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Dilezité upozornéni

Tento manudl je uréen pouze pro technicky personal, ktery méa pfislusnou kvalifikaci pro instalaci. Zadna
z informaci, kterou obsahuje tento material neni uréena pro finalniho uzivatele. Tento manual je uréen pro MOON
snimace a nesmi byt pouzit pro jiné vyrobky. MOON snimace slouzi jako programovaci, pfipadné ovladaci prvek
k automatizaéni technice, kazdé jiné pouziti je nevhodné a tudiz je zakazano podle platnych pfedpistu Vyrobce
doporucuje pfecist si pozorné alespon jednou veskeré instrukce predtim, nez pfistoupite k vlastni instalaci. Je
Vasi povinnosti provést vSe tak ,bezpecné®, jak to jen jde. Instalace a udrzba musi byt provadéna vyhradné kvali-
fikovanym a zkuSenym persondlem, a to dle nasledujicich ¢eskych norem a vladnich nafizeni:

- Zakon ¢. 22/1997 Sh. o technickych poZadavcich na vyrobky a o zméné a dopinéni nékterych zakond, v platném znéni.
- Narizeni viady ¢. 378/2001 Sb., kterym se stanovi bliZsi poZadavky na bezpecny provoz a pouZivani stroju, tech-
nickych zarizeni, pfistroju a nafadi, v platném znéni.

- Narizeni viady ¢. 17/2003 Sb., kterym se stanovi technické poZadavky na elektricka zafizeni nizkého napéti.
-Narizenivlady¢.616/2006 Sb.otechnickychpoZadavcichna vyrobky z hlediskajejich elektromagnetické kompatibility,
v platném znéni.

- Nafizeni vlady ¢. 426/2000 Sb., kterym se stanovi technické poZadavky na radiova a na telekomunikacni koncové
zafizeni, v platném znéni.

Nekvalifikovany personal nebo ti, ktefi neznaji aplikované normy v kategorii ,Automatizace, se musi zdrzet instal-
ace. Pokud nékdo provozuje tento systém, aniz by respektoval aplikované normy, je pIné zodpovédny za pfipadné
Skody, které by zafizeni mohlo zpUsobit!

NG _/
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Obsah tohoto manualu, jakoz i jeho jednotlivé ¢asti, predevsim texty, obrazky i jejich vzajemné usporadani, jsou
chranény pravem dusevniho vlastnictvi, a proto se na né pouziji pravni predpisy Ceské republiky upravujici zejmé-
na autorské pravo a ochranné znamky. Jejich kopirovani nebo jiné uziti je mozné pouze po predchozim pisemném
souhlasu spoleénosti ADAXET s.r.o..
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1. Nazvoslovi

V tomto manualu je popsan systém pro kontrolu pfistupu série MOON. Aby byla usnadnéna jeho ¢etba a porozuméni,
budeme pouzivat béznou technickou terminologii pro jednotlivé sou€ésti zafizeni.

Tabulka 1

MORX Dekodér pro ETP a EDS DEKODER
EDS Digitalni klavesnice DIGITALNI KLAVESNICE
ETP Snimaé bezkontaktnich karet SNIMAC
MOCARD Bezkontaktni karta KARTA
2. Uvod

Systém kontroly pfistupu série MOON umoziuje kontrolu a povoleni pfistupu do mist nebo oddéleni pouze autorizova-
nym osobam. Identifikace mlze probéhnout na zakladé ciselné kombinace, kterou musi uZivatel zadat prostfednictvim
DIGITALNI KLAVESNICE anebo prostfednictvim BEZKONTAKTNI KARTY na kratkou vzdéalenost, kterou je tfeba pfilozit
pfed "SNIMAC". Tyto dvé moznosti provozu odpovidaji dvéma odlidnym zptsoblim, z nichZ je mozno systém sestavit o
jedna nebo vice DIGITALNICH KLAVESNIC a jeden DEKODER: kontrola pfistupu probiha prostfednictvim &iselné kombi-
nace, kterou musi uzivatel zadat na "DIGITALNI KLAVESNICI".

4 )

N /

& Pozor: Kazda kombinace, na zakladé toho jak je systém naprogramovan, mlze byt platna pro aktivaci jed-
noho vystupu nebo obou dvou vystupt!
Je také mozné zvolit kombinované situace, to znamena nékteré ciselné kombinace pro aktivaci pouze jed-
noho vystupu, jiné ¢iselné kombinace pro aktivaci obou vystupt!
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KARTY + jeden SNIMAC + jeden DEKODER: kazdy uzi-
vatel vlastni jednu KARTU a kontrola pfistupu probiha na
zékladé identifikace kédu pfisludné KARTY, poté co je pfi-
loZzena pfed SNIMAC.

"BEZKONTAKTNI KARTY" pfes jejich zdanlivou jedno-
duchost obsahuji ve skute¢nosti komplexni okruh, ktery
umozriuje SNIMACI rozeznani identifikaéniho kodu kazdé
jednotlivé karty v okamziku, kdy je tato karta v blizkosti
snimace.

Na zakladé toho, jak jsou naprogramovany, mohou
KARTY aktivovat pouze jeden ze dvou vystupl anebo
alternativné mohou aktivovat oba dva vystupy.

Je také mozné zvolit kombinované situace, to znamena, ze nékteré KARTY mohou aktivovat pouze jeden vystup,
jiné oba vystupy.

SNIMAC pini funkci antény, to znamena, Ze rozeznava
identifikacni kod KARTY, ktera je pfilozena do jeho bezpro-
stfedni blizkosti a posle ho do DEKODERU.

Z toho pfirozené& vyplyva, ze SNIMAC je tfeba umistit na
praktické a pohodiné misto, aby bylo uzivateli umoznéno
snadné pfilozeni KARTY do jeho blizkosti.

DEKODER, ktery je spole¢nou souéasti obou moznych
systému provozu, plni "inteligentni" funkci systému, to zna-
mena, ze piijima kéd KARTY vyslany SNIMACEM nebo
&iselnou kombinaci zadanou prostfednictvim DIGITALNI
KLAVESNICE a potom zkontroluje jestli je kod platny, tedy
ulozeny v jeho vlastni pamétové karté; v pfipadé kladného
vyhodnoceni aktivuje pozadovany vystup.

Pozor: K DEKODERU miiZe byt pfipojen pouze jeden SNIMAC nebo alternativné maximalné 4 DIGITALNI
KLAVESNICE!
Neni mozné k jednomu DEKODERU zapoijit souéasné jak jeden SNIMAC, tak jednu DIGITALNi KLAVESNICI!

Volba tykajici se pouziti jednoho SNIMACE nebo DIGITALNICH KLAVESNIC muze byt rozhodnuta jenom do té doby,
dokud je pamét prazdna. Do pfislusnych konektord DEKODERU je mozné zapoijit dvé pamétové karty (viz obr. 3).

Zafizeni je dodavano s jednou paméti BM 1000 (255 kodl), kompatibilni jsou rovnéz paméti typu BM 60 (15 kodd) nebo
BM 250 (63 kédl). Chceme-li zdvojnasobit pocet kodu, je mozné do druhého konektoru zapojit dalsi pamét, ktera musi byt
stejného typu jako je prvni pamét.

DEKODER zaplni prvni pamét a pak uklada kédy do druhé. Je tedy dulezité, aby paméti nebyly zaménény.

Y& N
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DIGITALNI KLAVESNICE a SNIMACE maji tfidu kryti IP 54, takze mohou byt umistény také ve vnéjsim prostfedi. Pro-
vedte pfipevnéni, jak je znazornéno na obr. 4. a 5.

SNIMAC pracuje na principu magnetické indukce, ktera umoZziiuje nadteni identifikaéniho kédu KARET, proto je tfeba se
vyhnout tomu, aby byl pfipevnén na kovové povrchy nebo na povrchy, které obsahuji kovové prvky, v takovém pfipadé by
tyto povrchy absorbovaly znaénou ¢ast vyzafovaného magnetického pole a tak by se vzdalenost na niz by byly KARTY
identifikovany zkratila na pouhé 1-2 cm.

3. Instalace

& Pozor: V pfipadé, Ze neni jina moznost, je dostaéujici vlozit mezi takovy typ povrchu a SNIMAC podiozku
z plastu o tloustce alespon 2 cm, v takovém pripadé by mélo byt dosazeno ¢teci vzdalenosti priblizné 4-6 cm!
DEKODER ma tfidu kryti IP 30, musi tedy byt umistén uvnitf ustfedny nebo ovladaciho panelu, ktery je
vhodné chranén!

3.1. Elektrické zapojeni

Dfive nez pristoupime k samotnému elektrickému zapojeni je nutno zkontrolovat jestli technické parametry vyrobku odpo-
vidaji pfedpokladanému pouziti, obzvlasteé je tfeba zkontrolovat napajeci napjeti a elektrické zatizeni napojené na vystupni
relé.

Provedeme elekiricka zapojeni podle schématu na
obr. 6. / \

Elektrické propojeni meziDEKODEREMa SNIMACEM O I:I I: O o D
nebo DIGITALNI KLAVESNICI je slozeno z pouhych [
2 vodi¢l, neni tfeba dodrzovat zadnou polaritu. ]

Pro vzdalenosti mensi neZ 10 m muZe byt pouZit O """""""
bé&zny vodi¢ 2x0,5 mm. O

Pro vzdalenosti do 30 m pouZzijte stinény kabel, pfi- D C |@@@@@@@a :I O

¢emz stinéni zapojte na zemnéni pouze na strané

DEKODERU. 2345612

Jestlize je potfeba zapojit kaskadu vice nez jedné
DIGITALNI KLAVESNICE, pouZzijte jediny kabel, aniz
byste v nékterém misté pferusili stinéni.
1
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& Pozor: Funkénost zafizeni neni zaruéena pfi vzdalenosti vétsi nez 30 m mezi DIGITALNiIMI KLAVESNICEMI
nebo SNIMACEM a DEKODEREM!

& Pozor: Elektrické zapojeni mezi SNIMACEM nebo DIGITALNi KLAVESNICi a DEKODEREM se sklada ze dvou
vodié, jimiz prochazi kédovany signal, z toho vyplyva, Ze jakykoli pokus o vniknuti nebo vioupani se do
objektu zasahovanim do téchto dvou vodiéli nepovede k zadnému vysledku!

DEKODER muzZe byt napajen stejné napétim 12 V /
nebo 24 V, stfidavého nebo stejnosmérného proudu.
Je vybaven 2 vystupy s relé, jejichz kontakty jsou
v normalnim provozu otevieny (NO), jestlize poza- A
dujete, aby byl kontakt v normalnim provozu zavien
(NC), musite prerusit bod "A" (obr. 7) a cinem pro-
pojit bod "B".

Funkce vystupniho relé je "okamzita", to znamena,
ze se aktivuje ihned poté, co je identifikovana platna
KARTA a deak- tivuje se ihned potom, co je KARTA
oddéalena od SNIMACE, (u DIGITALNI KLAVESNICE
dojde k deaktivaci ihned poté, co je stisknuto a uvol-
néno tlacitko pro aktivaci).

Prostfednictvim vhodné zvoleného naprogramovani
(viz funkce "Zplsob naprogramovani vystupu .....") je ;
mozné vyuzit funkci TIMER (vystup zistane aktivni m e —
po nastavenou dobu), BISTABILNI funkci (pfi prvnim
prikazu se vystup aktivuje, pfi druném se deaktivuje), anebo funkci "PROTI KRADEZI".

Posledné uvedena funkce predpoklada zvoleni BISTABILNIHO modu na vystupu &. 1. (pro aktivace a deaktivaci poplagné-
ho zafizeni proti kradezi), zatimco vystup €. 2 vySle impuls v okamziku, kdy je zafizeni aktivovano a dva impulsy, kdyz je
zafizeni deaktivovano (impulsy vyuzijte pro akusticky nebo vizualni signal).

Pouziti vétsiho poétu DIGITALNI KLAVESNICI (maximalné 4):

V pfipadé, Ze je na jeden DEKODER napojeno vice TLACITKOVYCH PANELU, mohou byt &iselné kombinace zadany na
kterémkoli ze zapojenych TLACITKOVYCH PANELU, ponévadz paralelni zapojeni zplisobuje, ze DEKODER neni schopen
rozeznat z kterého TLACITKOVEHO PANELU pfichazi signal.

Je mozné "oznagit" DIGITALNI KLAVESNICI a tim DEKODERU umoznit, aby rozeznal, na které DIGITALNI KLAVESNICI
byla zadana &iselna kombinace a tak umoznit, aby jedna &iselna kombinace byla platna pouze pro jednu DIGITALNI
KLAVESNICI a ne pro ostatni napojené na stejny DEKODER.

4. Kontrola

Kontrola zapojeni a funkénosti systému je provadéna timto jednoduchym postupem:

* Pfipojime DEKODER na elektrické napajeni a zkontrolujeme, jestli led kontrolka 5x blikne (prazdna pamét).

« Stiskneme tlagitko na DEKODERU a led kontrolka bude blikat po dobu 30 sekund a SNIMAC nebo DIGITALNi KLAVES
NICE budou vydavat kratké akustické signaly. Pockame az ubéhne 30 sekund anebo stiskneme tlacitko jesté jednou.

» SNIMAC zkontrolujeme tak, Ze pted néj pfilozime na kratkou dobu jednu KARTU (nedrzte KARTU v jeho blizkosti po
dobu del8i nez 2 s, mohlo by dojit k jejimu naprogramovani) pokazdé bude mozné uslySet kratké akustické signaly.

» DIGITALNi KLAVESNICI zkontrolujeme tak, Ze stiskneme postupné kazdé tladitko, p¥i kazdém stisknuti musi byt slySet
kratky akusticky signal, pouze tlacitka potvrzeni A nebo V¥ budou vydavat akusticky signal pro Spatnou Ciselnou kombinaci.

¢ Aby mohla byt provedena kontrola vystupnich relé, je nutné mit jednu Ciselnou kombinaci nebo jednu KARTU, které
byly ulozeny v pribéhu naprogramovani.
Béhem faze programovani a pouzivani systému DIGITALNI KLAVESNICE nebo SNIMAC vydavaji akustické signaly,
jejichz ukolem je signalizovat spravny postup jednotlivych operaci, nebo signalizovat pripadné chyby.

Tabulka A1

1 tén Stisknuté tlagitko na DIGIT. KLAVESNICI nebo spravné nadtena KARTA. J

2 nasleduijici tony Neplatna ¢iselna kombinace, neaktivovana KARTA. )

3 ton Féaze programovani byla spravné ukonéena. Sl

5 nasledujicich ténGi | Mala chyba, operace nebyla provedena. BN

10 nasledujicich ténl | Zavazna chyba, programovani se nezdafilo. R A S
6 | MOON
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5. Programovani

Pro kazdy systém kontroly pfistupu MOON, at uz je slozen z DIGITALNICH KLAVESNIC nebo ze SNIMACU a jed-
notlivych KARET, jsou navrZzeny dva odli$né zplsoby programovani:

EASY: Jednoduchy zplisob programovani, obsahujici pouze zakladni funkce pro vlozeni a vymazani kodu.
PROFESSIONAL: Ur€eny pro odborné naprogramovani s nékolika specifickymi funkcemi.

Tyto dva zpUsoby se liSi pouze ve fazi programovani a v ziskanych trovnich funkci; pfi vyuzivani systému ze strany uzi-
vatele jsou rozdily jen minimaini.

Vybér jedné ze dvou moznosti je mozny jen v pfipadé, Zze pamét zafizeni je prazdna, na zakladé zplsobu naprogramovani
pouzitého k vlozeni prvni ¢iselné kombinace nebo prvni KARTY. Jakmile je jednou zvolen zplsob programovani EASY
nebo PROFESSIONAL nemuze byt zménén, to je mozné jen v pfipadé, Ze je zcela vymazana pamét zafizeni.

Pozor: Na zakladé volby mezi DIGITALNiMI KLAVESNICEMI nebo SNIMACEM a jednotlivymi KARTAMI dochazi
k naprosto odliSnym zplsobiim programovani, takze od tohoto bodu je manual rozdélen na dvé ¢asti:
 Pouzivani a programovani zafizeni pf¥i pouziti DIGITALNICH KLAVESNIC (kapitoly 5.1-5.4)!

¢ Pouzivani a programovani zafizeni pfi pouziti KARET (kapitoly 5.5-5.8)!

5.1 Pouzivani zafizeni pFi pouziti DIGITALNICH KLAVESNIC

Pouzivani DIGITALNI KLAVESNICE je zaloZeno na "giselnych kombinacich", tedy na &islicich od 1 do 9, &iselné kombina-
ci, kterou musi uzivatel zadat stisknutim jednotlivych tlacitek s Cislicemi. Poté, co je zadana Ciselna kombinace, je mozné
stisknout tlacitko pro potvrzeni volby A nebo V¥, aby byl aktivovan vystup. Pfirozené, Zze pouze v pfipade, ze byla zadana
platnd kombinace, je aktivovano vystupni relé, jestlize byla naopak zadana nespravna kombinace, vyda zafizeni akusticky
signal ohlaSujici chybnou operaci. Po zadani tfech po sobé jdoucich nespravnych Ciselnych kombinaci, se systém zablo-
kuje na 1 minutu.
Ciselna kombinace musi byt zadana spravné v celém svém tvaru, jestlize je napfiklad spravna ¢iselna kombinace "0 4 2 2",
budou jako nespravna vyhodnocena tato zadani: "422 ", "1 04 2 2", "0 4 2 2 2". Takze v pfipadé, kdy béhem zadavani
Ciselné kombinace dojde k chybé, je vhodné ihned stisknout tlacitko pro potvrzeni volby A nebo V¥ a po odeznéni akus-
tického signalu pro chybné zadani Ciselné kombinace, zadat spravnou ¢iselnou kombinaci.
Béhem zadavani Ciselné kombinace je pocitan interval 10 sekund mezi stisknutim dvou po sobé nasledujicich tlacitek, po
vyprseni tohoto limitu musi byt ¢iselnd kombinace zadana znovu od zacatku.
Pozor: Kazda ciselna kombinace mize byt platha pouze pro jeden vystup anebo pro oba vystupy soucasné!
V prvnim pfipadé je tfeba po zadani ¢iselného kédu zmacknout pouze jedno tlacitko pro potvrzeni volby
(napftiklad kod 123 je platny pouze pro vystup 3 a ne pro vystup 4). Ve druhém pfipadé mizeme zmacknout
kterékoli tla¢itko pro potvr zeni volby (napfiklad kéd 456 je platny jak pro vystup 3, tak pro vystup 4)!

PFi zvoleni médu EASY muze byt nastavena pouze jedna Ciselna kombinace pro vSechny uzivatele, pfipadné jedna kom-
binace pouze pro vystup A a druha pouze pro vystup V.

P¥i zvoleni médu PROFESSIONAL muze mit kazdy uzivatel nebo skupina uzivatell vlastni ¢iselnou kombinaci, coz umoz-
nuje snadné zvyseni nebo snizeni poctu uzivateld.

Tabulka A2

1. Zadani Ciselné kombinace. 1234
2. Stisknuti tlacitka pro aktivaci vystupu. A nebo ¥V
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5.2. Naprogramovani DIGITALNI KLAVESNICE

V této ¢asti manudlu budou popsan postup pfi programovani systému kontroly pfistupu pro pfipad, kdy jsou pouzivany
DIGITALNI KLAVESNICE. Pfi pouzivani DIGITALNICH KLAVESNIC jsou obé vystupni relé napojena na tlaéitka pro potvr-
zenivolby A a V.

Tlacitko A je potvrzeni volby pro vystupni relé €. 1.

Tladitko ¥ je potvrzeni volby pro vystupni relé ¢. 2.

V programovacim modu PROFESSIONAL je tlacitko ¥ pouzivano také jako "potvrzeni" béhem faze programovani.

V programovacim modu PROFESSIONAL je tlacitko A pouzivano také jako "zruSeni" dané faze programovani.

5.3. Naprogramovani DIGITALNI KLAVESNICE — méd EASY

Programovani v modu EASY umoziuje vlozit pouze jednu Ciselnou kombinaci (eventudlné jednu kombinaci pro aktivaci
pouze 1. relé a jednu kombinaci pro aktivaci 2. relé). Funkc“:'nost vystupniho relé je pouze "okamzitého" typu. Je také mozné
vymazat celou pamét prostfednictvim tlac¢itka na DEKODERU. V modu EASY neni mozné navolit dalsi funkce.

Tabulka B1

1. Stiskneme tlagitko na DEKODERU, od tohoto momentu mame 30 sekund na zadani &is. {
kombinace prostiednictvim DIGIT. KLAVESNICE (b&hem tohoto intervalu budou slyet
pravidelné akustické signaly). @
2. Béhem intervalu 30 s zadame pozadovanou ¢iselnou kombinaci (min. 1 &islici, max. 9 &islic). 1234
3. Dvakrat stiskneme tlaCitko A. A A

Tabulka B2

1. Stiskneme tlagitko na DEKODERU, od'tohoto momentu mame 30 sekund na zadani &is. '
kombinace prostiednictvim DIGIT. KLAVESNICE (bé&hem tohoto intervalu budou slySet
pravidelné akustické signaly). @
2. Béhem intervalu 30 s zadame pozadovanou ¢iselnou kombinaci (min. 1 &islici, max. 9 ¢islic). 4321
3. Dvakrat stiskneme tlacitko V. vV Vv

Tabulka B3

1. Stiskneme tlagitko na DEKODERU, od tohoto momentu mame 30 s na zadani &iselné 4
kombinace prostfednictvim DIGIT. KLAVESNICE (b&hem tohoto intervalu budou slySet
pravidelné akustické signaly). Q
2. Béhem intervalu 30 s zadame pozadovanou ¢iselnou kombinaci (min. 1 &islici, max. 9 &islic). 1234
3. Jednou stiskneme tlacitko A a jednou tlagitko V. AV

Tabulka B4

1. Stiskneme a podrzime tlagitko na DEKODERU, LED kontrolka zdstane roz svicena po \ 4
dobu 3 sekund a potom tfikrat blikne. (-
2. Uvolnime tlagitko presné ve chvili, kdy LED kontrolka potreti blikne. 4+

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, led kontrolka po kratké chvili 5x blikne.
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5.4. Naprogramovani DIGITALNI KLAVESNICE — méd PROFESSIONAL

Naprogramovani v médu PROFESSIONAL umoznuje kompletni ovladani véech funkci pfimo z DIGITALNI KLAVESNICE.
Je mozné vkladat ¢iselné kombinace, mazat je, pocitat je, vymazat celou pamét a vyuzivat dalSi specifické funkce.
Kromé& toho je mozné nastavit tyto funkce vystupniho relé: MOMENTANEO (OKAMZITA), BISTABILE (BISTABILNI), TIMER
a ANTIFURTO (PROTI KRADEZI). Abychom mohli vstoupit do programovaci faze, je nutné zadat programovaci heslo
"Password", to je specialni ¢iselna kombinace slozena vzdy ze 7 Cislic.

Pocatecni nastavena Eiselna kombinace je "0 3 3 3 3 3 3", ale tato ¢iselna kombinace mlize byt zménéna v kterémkoli
momentu.

& Pozor: "Programovaci heslo" je nezbytné nutné pro vSechny faze programovani. Je proto dulezité, aby tato
Ciselna kombinace nebyla zapomenuta, v takovém pripadé by nezbyla jina moznost, nez zcela vymazat
pamét zarizeni pfimo z DEKODERU, ¢imz jsou ztraceny i vS8echny ulozené Ciselné kombinace!

Tabulka C1

1. Stiskneme a podrzime tlaéitko na DEKODERU, LED kontrolka zUstane rozsvicena po dobu 4
3 sekund a potom 3x blikne. (-

2. Uvolnime tlacitko presné ve chvili, kdy LED kontrolka potfeti blikne. 4+
=

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, led kontrolka po kratké chvili 5x blikne.

Tabulka C2

Zadame programovaci heslo. 0333333
Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v
Stiskneme 0 pro volbu operace.
Potvrdime stisknutim V.
Stiskneme 0 pro volbu potvrzeni.
Potvrdime stisknutim V.
Stiskneme 0 pro volbu potvrzeni.
8. Potvrdime stisknutim V.

N9 o (B 0 o

4|/ o|d|lo|d|o

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C3

1. Zadame programovaci heslo. 03333383
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v

3. Stiskneme 1 pro volbu operace. 1

4, Potvrdime stisknutim V. v

5. Navolime pozadovanou ¢iselnou kombinaci (min. 1 &islice, max. 9 ¢islic). 1234

6. Potvrdime stisknutim V. v

7. Zadame podruhé stejnou &iselnou kombinaci. 1234

8. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

MOON | 9
snimace



MOON snimace

Tabulka C4

1. Zadame programovaci heslo. 03333383
2. Potvrdime heslo stisknutim tladitka V. v

3. Stiskneme 2 pro volbu operace. 2

4. Potvrdime stisknutim V. v

5. Navolime pozadovanou €iselnou kombinaci (min. 1 Cislice, max. 9 &islic). 4321

6. Potvrdime stisknutim V. >

7. Zadame podruhé stejnou Ciselnou kombinaci. 4321

8. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C5

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v

3. Stiskneme 1 2 pro volbu operace. 12

4, Potvrdime stisknutim V. v

5. Navolime pozadovanou ¢iselnou kombinaci (min. 1 Cislice, max. 9 ¢islic). 1234

6. Potvrdime stisknutim V. v

7. Zadame podruhé stejnou ¢iselnou kombinaci. 1234

8. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C6

1. Zadame programovaci heslo. 03333383
2. Potvrdime heslo stisknutim tladitka V. v
3. Stiskneme 3 pro volbu operace. 3
4. Potvrdime stisknutim V. v
5. Navolime nové pozadované programovaci heslo (vzdy 7 Cislic). 0444444
6. Potvrdime stisknutim V. v
7. Zadame podruhé stejnou Ciselnou kombinaci. 0444444
8. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.
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Tabulka C7

1. Zadame programovaci heslo. 03333383
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v

3. Stiskneme 4 pro volbu operace. 4

4. Potvrdime stisknutim V. v

5. Navolime €iselnou kombinaci, kterou chceme smazat. 1234

6. Potvrdime stisknutim V. v

7. Zadame podruhé stejnou Ciselnou kombinaci. 1234

8. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C8

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v

3. Stiskneme 5 pro volbu operace. 5

4, Potvrdime stisknutim V. v

5. Navolime ¢iselnou kombinaci, kterou chceme smazat. 4321

6. Potvrdime stisknutim V. v

7. Zadame podruhé stejnou ¢iselnou kombinaci. 4321

8. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C9

1. Zadame programovaci heslo. 0333333

2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v

3. Stiskneme 4 5 pro volbu operace. 45

4, Potvrdime stisknutim V. v

5. Navolime €iselnou kombinaci, kterou chceme smazat. 1234

6. Potvrdime stisknutim V. v

7. Zadame podruhé stejnou Ciselnou kombinaci, ktera ma byt smazana. 1234

8. Potvrdime stisknutim V. v
Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.
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Tabulka C10

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tladitka V. v

3. Stiskneme 6 pro volbu operace. 6

4, Potvrdime stisknutim V. v
Zafizeni bude vydavat akustické signaly, jejichz vyznam je nasledujici:

3 tony = 1 stovka (3 po sobé jdouci tony odpovidaji 100 €iselnym kombinacim). JIrr=1

2 tony = 1 desitka (3 sekvence po 2 ténech odpovidaji 30 ¢iselnym kombinacim). ;LET

1 t6n = 1 jednotka (2 sekvence po 1 ténu odpovidaji 2 Ciselnym kombinacim). J F=2
Nulovy pocet &iselnych kombinaci odpovida 10 tonovym sekvencim. celkem = 132

Poznamka: Tato funkce pocita Ciselné kombinace platné pouze pro vystup €. 1., takze jestlize chceme zjistit kolik Cisel-
nych kombinaci muze skute¢né aktivovat vystup €. 1., je potfeba pficist také ¢iselné kombinace, které jsou platné na obou

vystupech. Viz tabulka “C12”".
Tabulka C11

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v
3. Stiskneme 7 pro volbu operace. 7
4, Potvrdime stisknutim V. \4

Zafizeni bude vydavat akustické signaly, jejichz vyznam je stejny jako v tabulce "C10".

Poznamka: Tato funkce pocita Ciselné kombinace platné pouze pro vystup €. 2., takze jestlize chceme zjistit kolik Cisel-
nych kombinaci mlze skute¢né aktivovat vystup €. 2., je potfeba pfi€ist také Ciselné kombinace, které jsou platné na obou

vystupech viz tabulka “C12”.

Tabulka C12

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tladitka V. v
3. Stiskneme 6 7 pro volbu operace. 67
4, Potvrdime stisknutim V. v

Zafizeni bude vydavat akustické signaly, jejichz vyznam je stejny jako v tabulce "C10".
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Tabulka C13

Zadame programovaci heslo.

03333383

Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V.

v

Stiskneme 8 pro volbu operace.

Potvrdime stisknutim V.

Navolime finalni ¢islovku, na kterou konéi ¢iselné kombinace, které chceme deaktivovat.

Potvrdime stisknutim V.

N|j@ a|s | w b=

Zadame podruhé stejnou finalni ¢islovku, na kterou konéi ¢iselné kombinace, které chceme
deaktivovat.

o|q|o| 4|

8.

Potvrdime stisknutim V.

<

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C14

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v
3. Stiskneme 9 pro volbu operace. 9
4. Potvrdime stisknutim V. v
5. Navolime finalni ¢islovku, na kterou konc¢i ¢iselné kombinace, které chceme reaktivovat. 5
6. Potvrdime stisknutim V. v
7. Zadame podruhé stejnou finalni &islovku, na kterou konéi &iselné kombinace, které 5
chceme reaktivovat.
8. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C15

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v

3. Stiskneme 1 0 pro volbu operace. 10

4, Potvrdime stisknutim V. v

5. Navolime €iselnou kombinaci, jejiz pocitadlo chceme nastavit. 1234

6. Potvrdime stisknutim V. v

7. Zadame podruhé stejnou Ciselnou kombinaci, jejiz pocitadlo chceme nastavit. 1234

8. Potvrdime stisknutim V. v

9. Zadame hodnotu, na kterou chceme pocitadlo nastavit. 450

10. | Potvrdime stisknutim V. v
Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, usly$ime 3 akustické signaly. MOON | 13
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Tabulka C16

1. Zadame programovaci heslo. 03333383
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v

3. Stiskneme 2 1 pro volbu operace. 21

4. Potvrdime stisknutim V. v

5. Navolime hodnotu Timeru, ktera je zadavana v desetinach sekundy (max. hodnota je 65000). 250

6. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C17

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v

3. Stiskneme 2 1 pro volbu operace. 22

4, Potvrdime stisknutim V. v

5. Navolime hodnotu Timeru, ktera je zadavana v desetinach sekundy (max. hodnota je 65000). 250

6. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C18

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v

3. Stiskneme 2 1 2 2 pro volbu operace. 2122

4, Potvrdime stisknutim V. v

5. Navolime hodnotu Timeru, ktera je zadavana v desetinach sekundy (max. hodnota je 65000). 250

6. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C19

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v
3. Stiskneme 2 3 pro volbu operace. 23
4, Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.
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Tabulka C20

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tladitka V. v
3. Stiskneme 2 4 pro volbu operace. 24
4. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C21

1. Zadame programovaci heslo. 03333383
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v

3. Stiskneme 2 3 2 4 pro volbu operace. 2324

4. Potvrdime stisknutim V. v

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, uslySime 3 akustické signaly.

Tabulka C22

1. Zadame programovaci heslo. 0333333
2. Potvrdime heslo stisknutim tlacitka V. v
3: Stiskneme 2 5 pro volbu operace. 25
4, Potvrdime stisknutim V. v

To jsou v8echny funkce, které jsou k dispozici pfi pouzivani DIGITALNICH KLAVESNIC v programovacim médu PROFESSIONAL.
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5.5 Pouzivani zafizeni pfi pouziti BEZKONTAKTNICH KARET

Pouzivani systému pro kontrolu pfistupu pfi pouziti BEZKONTAKTNICH KARET je zaloZzeno na unikatnim kodu, ktery je
ulozen v kazdé KARTE. Priblizime-li KATRU ke SNIMACI, vysle svdj vlastni identifikaéni koéd, ktery musi byt ulozen do
paméti DEKODERU, aby mohlo byt aktivovano relé pfislusného vystupu.

Je zfejmé, ze pouze v pfipadé, ze byla KARTA naprogramovéana bude dosazeno aktivace vystupniho relé, jestlize naopak
KARTA neni platna usly$ime pouze akusticky signal oznamujici neplatnou operaci.

Vezmeme-li v Givahu, Ze kazdy uzivatel ma k dispozici pouze jednu KARTU a 2e DEKODER ovlada 2 vystupni relé,
nabizi se moznost vybrat si z téchto nasledujicich moznosti:

» STATICKA 1: KARTA m(ze aktivovat pouze vystup &. 1.

* STATICKA 2: KARTA mze aktivovat pouze vystup &. 2.

* DYNAMICKA: KARTA muze aktivovat jak vystup &. 1, tak vystup &. 2.

Pii volbé moznosti DYNAMICKA zalezi na rozhodnuti uzivatele, jestli aktivuje vystup é. 1 nebo vystup é. 2 pro-

stfednictvim nasledujicich operaci:

« Pro aktivaci vystupu &. 1: PfiblizZime KARTU ke SNIMACI, ihned zazni akusticky signal, podrzime KARTU na stejném
misté, po uplynuti 1 sekundy bude aktivovano relé €. 1.

« Pro aktivaci vystupu &. 2: PFiblizime KARTU ke SNIMACI, ihned zazni akusticky signal, poté oddalime KARTU, od tohoto
momentu musime do 2 sekund znovu pfiblizit KARTU ke SNIMACI a tim aktivujeme relé &. 2.

Tabulka D1

1. Priblizime KARTU ke snimaci LS
Je aktivovan vystup €. 1 nebo vystup €. 2, podle toho, jestli byla KARTA naprogramovana
s volbou STATICKA 1 nebo STATICKA 2.

Tabulka D2

1. Priblizime KARTU ke snimaci pockame 1 sekundu. *
Po 1 sekundé je aktivovan vystup €. 1.

Tabulka D3

1. Pfiblizime KARTU ke snimagi. . -

2. | lhned poté co zazni zvukovy signal oznamujici naéteni KARTU oddalime. .

V této ¢asti manudlu je popsén programovaci postup v pfipadé, ze pouzivame systém pro kontrolu pfistupu pfi pouziti
KARET a ptislusného SNIMACE.

3. Potom znovu pfiblizime KARTU ke snimaci.
Je aktivovan vystup €. 2.

5.6 Naprogramovani BEZKONTAKTNi KARTY

Existuji dva odliSné zplisoby programovani:

EASY: Pouze se zdkladnimi funkcemi.

PROFESSIONAL: Se vSemi specifickymi funkcemi.

V programovacim médu PROFESSIONAL je nutné pouzit jednu nebo dvé KARTY oznacované jako MASTER (viz tabulka
F1 a F2), které jsou nezbytné nutné pro vSechny programovaci operace.

A Pozor: Volba mezi dvémi médy programovani musi byt u¢inéna dokud je pamét zafizeni prazdna, dale je progra-
movani ovlivhéno na zakladé toho, jaky zpisob programovani byl zvolen pro ulozeni prvni KARTY do paméti!
Poté, co je jednou zvolen jedem z modl programovani, EASY nebo PROFESSIONAL, nemize byt tato volba
zménéna jinak, nez kompletnim vymazanim paméti.
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5.7 Programovani KARET v modu EASY

Programovani v modu EASY umoznuje naprogramovani KARET, které mohou aktivovat pouze vystup €. 1 nebo pouze vystup
&. 2 (STATICKA 1 nebo STATICKA 2) anebo, podle volby uZivatele, aktivovat jeden nebo druhy vystup (DYNAMICKA).
Funkce vystupniho relé je vyluéné typu MOMENTANEO (OKAMZITA).

Programovani v modu EASY je spusténo pomoci tla¢itka na DEKODERU. Pouze poté, co je uloZzena alespon jedna KARTA
je mozné vyuzit postupu pro "automatické ukladani" (tabulka E4). V. modu EASY je mozné prostiednictvim tlaCitka na
DEKODERU vymazat celou pamét.

Tabulka E1

1. Stiskneme tladitko na DEKODERU, od tohoto okamziku mame k dispozici 30 sekund na .
uloZeni novych KARET do paméti tim zplsobem, Ze je pfiloZime pfed SNIMAC (b&hem
tohoto intervalu usly$ime pravidelné akustické signaly). g

2. Projedeme jedenkrat novou KARTOU pred SNIMACEM.

Poznamka: Poté, co je do paméti ulozena prvni KARTA, je mozné do paméti ukladat i dalsi, jednu po druhé zplsobem,
jaky je popsan v bodé 2; mezi jednotlivymi ulozenimi nesmi uplynout doba delSi nez 10 sekund.

Tabulka E2

1. Stiskneme tladitko na DEKODERU, od tohoto okamziku mame k dispozici 30 sekund na '
uloZeni novych KARET do paméti tim zplisobem, Ze je pfilozime pfed SNIMAC (b&hem
tohoto intervalu uslySime pravidelné akustické signaly).

2. Projedeme dvakrat novou KARTOU pied SNIMACEM. . oy
M 2X

Poznamka: Poté, co je do paméti uloZzena prvni KARTA, je mozné do paméti ukladat i dal$i, jednu po druhé zpusobem,
jaky je popsan v bodé 2; mezi jednotlivymi ulozenimi nesmi uplynout doba delSi nez 10 sekund.

Tabulka E3

1. Stiskneme tlagitko na DEKODERU, od tohoto okamziku mame k dispozici 30 sekund na {
uloZeni novych KARET do pamiti tim zpusobem, Ze je pfilozime pfed SNIMAE (b&hem Q
tohoto intervalu uslySime pravidelné akustické signaly).

2, Projedeme tfikrat novou KARTOU pged SNIMACEM.

..

Poznamka: Poté, co je do paméti ulozena prvni KARTA, je mozné do paméti ukladat i dalsi, jednu po druhé zpusobem,
jaky je popsan v bodé 2; mezi jednotlivymi ulozenimi nesmi uplynout doba delSi nez 10 sekund.
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Tabulka E4

1. Pfidrzime pfed SNIMACEM po dobu alespori 5 sekund novou KARTU.

&

2. Po ubé&hnuti intervalu 5 sekund oddalime novou KARTU od SNIMACE. . -

3. Trikrat projedeme aktivovanou KARTOU pfed SNIMACEM. . -

L S
3x
4, Jedenkréat projedeme novou KARTOU, kterou chceme ulozit do pamiti, pfed SNIMACEM. .E

Poznamka: Chceme-li ulozit do paméti dalsi KARTY, musime zopakovat vSechny body postupu pro kazdou novou KARTU zvlast.

Tabulka E5

1. Stiskneme a podrzime tlaéitko na DEKODERU, LED kontrolka zUstane rozsvicena po dobu
3 sekund a potom 3x blikne.

2. Uvolnime tlacitko pfesné ve chvili, kdy LED kontrolka potfeti blikne.

U* 0~

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, LED kontrolka po kratké chvili 5x blikne.

5.8. Programovani KARET v médu PROFESSIONAL

Programovani v médu PROFESSIONAL umozfiuje kompletni ovladani vech funkci pfimo ze SNIMACE prostfednictvim
KARTY MASTER. Je mozné ukladat do paméti nové KARTY a mazat je z ni, pocitat jednotlivé operace, vymazat celou
pamét a vyuzivat dalSich specifickych funkci vystupnich relé, jimiz jsou: OKAMZITA, BISTABILNI, TIMER a PROTI
KRADEZI.

PFi programovani v tomto modu je nezbytné nutné vyhradit si jednu nebo dvé KARTY pro funkci MASTER (viz tabulka F1
a F2), které nasledné slouzi pro vSechny faze programovani. KARTY MASTER jsou normaini KARTY, které byly jako prvni
ulozeny do paméti v dobé, kdy byla pamét systému jesté prazdna. Poté co je z nékteré KARTY udélana KARTA MASTER,
je platna pouze pro programovani a neni mozné ji pouzivat pro aktivaci vystup. KARTY MASTER by mohly byt vyuzity na
jinych zafizenich jako normalni KARTY anebo znovu jako KARTY MASTER.

KARTY MASTER jsou nezbytné nutné pro kazdou fazi programovani a nemohou byt vymazany z paméti; toho lIze dosédhnout
jen kompletnim vymazanim paméti zafizeni. Je tedy nezbytné nutné zajistit, aby nedoslo ke ztraté téchto KARET.

Kazdy DEKODER m(iZze mit v paméti ulozeny 2 KARTY MASTER:
* MASTER 1: S jeji pomoci jsou programovany KARTY, které budou aktivovat vystup &. 1 s nastavenim STATICKA 1.
e MASTER 2: S jeji pomoci jsou programovany KARTY, které budou aktivovat vystup ¢. 2 s nastavenim STATICKA 2.

Ugelem existence dvou KARET MASTER, je moznost organizace dvou naprosto oddélenych skupin KARET, které mohou
aktivovat pouze jeden z vystupl. Kazda KARTA MASTER muze byt pouzita k tomu, aby aktivovala nebo smazala nékterou
z KARET, ale pouze ze své skupiny.Toto podrozdéleni je velmi vyhodné napfiklad jedna-li se o jednu budovu se dvémi byty.
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Jestlize neni nutné provadét toto podrozdéleni na dvé skupiny, mize byt do paméti ulozena jedna KARTA, a to at uz jako
MASTER 1 nebo MASTER 2.V takovém pfipadé plati, ze pro aktivaci vystupl miize byt zvolena nejen moznost STATICKA
1 a STATICKA 2, ale i DYNAMICKA, to znamena, Ze uzivatel si mize vybrat, jestli chce prostfednictvim KARTY aktivovat
vystup €. 1 nebo vystup €. 2.

Naprogramovani dvou KARET MASTER

Ulozeni dvou KARET MASTER do paméti zafizeni je prvni operace, kterou je tfeba udélat, dokud je jeSté pamét zafizeni
prazdna; v praxi jsou to prvni dvé KARTY, které pfilozime do blizkosti SNIMACE na dobu alespoi 5 sekund. Do té doby,
dokud nejsou do paméti ulozeny dvé KARTY MASTER neni mozné provadéet zadné jiné operace.

Tabulka F1

1. Pfilozime do blizkosti SNIMACE na dobu alespor 5 sekund novou KARTU.

2. Poté co ubéhne 5 sekund, zazni dva akustické signaly.
3. Oddalime novou KARTU z dosahu SNIMACE.

Tabulka F2

1. Ujistime se, ze KARTA MASTER 1 byla uz ulozena do paméti. ?
2, Pfilozime do blizkosti SNIMACE na dobu alespor 5 sekund novou KARTU.

3. Poté co ubéhne 5 sekund, zazni dva akustické signaly.
4, Oddalime novou KARTU z dosahu SNIMACE.

Poznamka: Jako KARTA MASTER 2 mUzZe byt do paméti uloZzena stejna KARTA, ktera uz byla ulozena jako MASTER 1.

Programovaci funkce v modu PROFESSIONAL

VSechny programovaci funkce musi byt aktivovany s pomoci KARET MASTER. Jestlize byly do paméti ulozeny 2 rtizné
KARTY MASTER, bude kazda operace platna pouze pro tu skupinu KARET, které spadaji do pole u€innosti pouzité KARTY
MASTER.

Tabulka F3

1. Projedeme jedenkrat KARTOU MASTER 1 pred SNIMACEM. .s‘

2. Projedeme jedenkrat novou KARTOU pfed SNIMACEM. . AN

Poznamka: Proces ukladani do paméti kon&i po 10 sekundéch, bé&hem nichz nebyly do blizkosti SNIMACE vystaveny
Zadné nové KARTY; proces Ize ukongit rovnéz tak, Ze jesté jednou projedeme pfed SNIMACEM KARTOU MASTER.
Poté, co byla do paméti ulozena prvni KARTA, je mozné ukladat dalsi KARTY, jednu po druhé, a to tak, ze opakujeme
2. krok béhem intervalu 10 sekund.
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Tabulka F4

1. Projedeme jedenkrat KARTOU MASTER 2 pted SNIMACEM. .E

2. Projedeme jedenkrat novou KARTOU pfed SNIMACEM. . AN

Poznamka: Proces ukladani do paméti kon&i po 10 sekundach, béhem nichz nebyly do blizkosti SNIMACE vystaveny
Zadné nové KARTY; proces Ize ukongit rovnéz tak, ze jesté jednou projedeme pfed SNIMACEM KARTOU MASTER.
Poté, co byla do paméti ulozena prvni KARTA, je mozné ukladat dalSi KARTY, jednu po druhé, a to tak, ze opakujeme
2. krok béhem intervalu 10 sekund.

Tabulka F5

1. Projedeme jedenkrat jedinou KARTOU MASTER pfed SNIMACEM.

2. Projedeme jedenkrat novou KARTOU pfed SNIMACEM.

Poznamka: Proces ukladani do paméti kon&i po 10 sekundach, b&hem nichz nebyly do blizkosti SNIMACE vystaveny
Z4dné nové KARTY; proces Ize ukongit rovnéz tak, Ze jesté jednou projedeme pred SNIMACEM jedinou KARTOU MASTER.
Poté, co byla do paméti ulozena prvni KARTA, je mozné ukladat dalsi KARTY, jednu po druhé, a to tak, ze opakujeme
2. krok béhem intervalu 10 sekund.

Tabulka F6

1. Projedeme jedenkrat jedinou KARTOU MASTER pfed SNIMACEM.

2. Projedeme dvakrat novou KARTOU pied SNIMACEM.

2%

Poznamka: Proces ukladani do paméti konéi po 10 sekundach, béhem nichz nebyly do blizkosti SNIMACE vystaveny
z&dné nové KARTY; proces Ize ukongit rovnéz tak, Ze jesté jednou projedeme pfed SNIMACEM jedinou KARTOU MASTER.
Poté, co byla do paméti uloZzena prvni KARTA, je mozné ukladat dal$i KARTY, jednu po druhé, a to tak, Zze opakujeme
2. krok béhem intervalu 10 sekund.
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Tabulka F7

1. Projedeme jedenkréat jedinou KARTOU MASTER pfed SNIMACEM. A

2. Projedeme tfikrat novou KARTOU pfed SNIMACEM. oy
@ 3%

Poznamka: Proces ukladani do paméti kon&i po 10 sekundach, béhem nichz nebyly do blizkosti SNIMACE vystaveny
Zadné nové KARTY; proces Ize ukongit rovnéz tak, Ze jesté jednou projedeme pred SNIMACEM jedinou KARTOU MASTER.
Poté, co byla do paméti ulozena prvni KARTA, je mozné ukladat dalSi KARTY, jednu po druhé, a to tak, ze opakujeme
2. krok béhem intervalu 10 sekund.

Tabulka F8

1. Projedeme dvakrat KARTOU MASTER pied SNIMACEM (viz. poznamka).

2. Projedeme jedenkrat KARTOU, ktera méa byt vymazana, pfed SNIMACEM.

Poznamka: Chceme-li vymazat dalSi KARTY, opakujeme 2. krok s kazdou KARTOU, kterou chceme vymazat. Proces
mazani konéi po uplynuti intervalu 10 sekund, b&hem nichz nebyly do blizkosti SNIMACE vystaveny 7adné dal$i KARTY,
které chceme vymazat; proces Ize rovnéz ukonéit tak, Ze jesté jednou projedeme pfed SNIMACEM KARTOU MASTER
anebo v pfipadé, ze KARTA, kterou chceme vymazat, neni ulozena v paméti.

Chceme-li provést 1. krok, musime pouzit KARTU MASTER 1, MASTER 2 anebo jedinou KARTU MASTER podle toho, do
které skupiny patii KARTA, kterou chceme vymazat.

Tabulka F9

1. Projedeme 3x KARTOU MASTER pied SNIMACEM (viz poznamka).

@,

Zarizeni bude vydavat akustické signaly, jejichz vyznam je nasledujici:

3 tény = 1 stovka (3 po sobé jdouci tény odpovidaji 100 KARTAM). ;rr=1

2 tény = 1 desitka (3 sekvence po 2 ténech odpovidaji 30 KARTAM). ;LS SP=3
1 ton = 1 jednotka (2 sekvence po 1 ténu odpovidaji 2 KARTAM). S r=2
Nulovy pocet KARET odpovida 10 ténovym sekvencim. celkem = 132

Poznamka: Chceme-li provést 1. krok, musime pouzit KARTU MASTER 1, MASTER 2 anebo jedinou KARTU MASTER
podle toho, do které skupiny patfi KARTY, které chceme spoditat. Pozijeme-li jedinou KARTU MASTER, spocitame vSechny
KARTY, nezavisle na tom, jestli jsou aktivni pouze pro vystup €. 1, pouze pro vystup €. 2 anebo jsou aktivni pro oba vystupy.
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Tabulka F10

1. Projedeme 4x KARTOU MASTER pfed SNIMACEM (viz poznamka).

2, Pockame 2 s, budou nasledovat 3 akustické signaly (nastavi stovky).

3. Projedeme pozadovanou KARTOU pfed SNIMACEM tolikrat, kolik ma byt na poditadle
nastaveno stovek (10x = neomezeny pocet).

4. Pockame 2 s, budou nasledovat 2 akustické signaly (nastavi desitky).

5. Projedeme pozadovanou KARTOU pfed SNIMACEM tolikrat, kolik ma byt na poditadle
nastaveno desitek.

6. Pockame 2 s, bude nasledovat 1 akusticky signal (nastavi jednotky).

7. Projedeme pozadovanou KARTOU pfed SNIMACEM tolikrat, kolik ma byt na pogitadle
nastaveno jednotek.

Poznamka: Chceme-li provést 1. krok, musime pouzit KARTU MASTER 1, MASTER 2 anebo jedinou KARTU MASTER
podle toho, do které skupiny patfi KARTA, jejiz poCitadlo chceme nastavit (v pfikladu bylo pocitadlo nastaveno na hodnotu
rovnajici se 132 operacim).

Tabulka F11

1. Projedeme 5x kteroukoli KARTOU MASTER pfed SNIMACEM.

2. Pockédme dokud nezazni 3 akustické signaly.

3. Ihned poté, co zazni tfeti akusticky signal pfilozime KARTU MASTER ke SNIMACI a po-
drzime ji v této pozici.

4, Pockame dokud nezazni 5 akustickych signald.
5. Ihned poté, co zazni paty akusticky signal, oddalime KARTU MASTER od SNIMACE.

Poznamka: Tim, Ze zcela vymazeme pamét, smazeme i KARTY MASTER.
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Tabulka F12

1. | Projedeme 6x KARTOU MASTER pied SNIMAGEM (viz poznamka). . o
@ 6x
2. PFiblizime jesté KARTU MASTER ke SNIMACI a podrzime ji tam. .‘

3. Pockame dokud nezazni jeden akusticky signal. J

4, Ihned poté, co zazni akusticky signal, oddalime KARTU MASTER od SNIMACE. .‘

Poznamka: Chceme-li provést 1. krok, musime pouzit KARTU MASTER 1, MASTER 2 anebo jedinou KARTU MASTER
podle toho, kterému vystupu chceme pfidélit BISTABILNI méd (jedinda KARTA MASTER, pfidéli tento méd ob&ma
vystuptm).

Tabulka F13

1. Projedeme 6x KARTOU MASTER pfed SNIMACEM (viz poznamka).

2. Priblizime jesté KARTU MASTER ke SNIMACI a podrzime ji tam.

3. Pockame dokud nezazni dva akustické signaly.
4. Ihned poté, co zazni druhy akusticky signal oddalime KARTU MASTER od SNIMACE.

Poznamka: Méd PROTI KRADEZI zahrnuje oba vystupy a proto je mozné pouzit kteroukoli KARTU MASTER.
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Tabulka F14

1. Projedeme 6x KARTOU MASTER pred SNIMACEM (viz poznamka).

2. Pfiblizime jet& KARTU MASTER ke SNIMACI a podrzime ji tam.

3. Pockame dokud nezazni 3 akustické signaly (od tretiho akustického signalu zac¢ind méfeni Casu).

4. Oddalime KARTU MASTER od SNIMACE po uplynuti intervalu, ktery chceme nastavit
(maximalné 1h 50').

Poznamka: Chceme-li provést 1. krok, musime pouzit KARTU MASTER 1, MASTER 2 anebo jedinou KARTU MASTER
podle toho, kterému vystupu chceme pfidélit méd TIMER (jedina KARTA MASTER, pridéli tento méd obéma vystuplm).
Béhem méreni Easového intervalu (4) je vystup 1 aktivovan.

Pozor: Pfi nastavovani vSech predchozich programovacich funkci v modu PROFESSIONAL bylo nezbytné
pouzit KARTU MASTER, nasledujici funkce jsou vyuzitelné i bez pouziti téchto specialnich KARET!

Tabulka F15

1. Pfidrzime pfed SNIMACEM po dobu alespoi 5 sekund novou KARTU.

2. Po ub&hnuti intervalu 5 sekund oddalime novou KARTU od SNIMACE.

3. Trikrat projedeme aktivovanou KARTOU pfed SNIMACEM.

4. Jesté jednou projedeme novou KARTOU, kterou chceme ulozZit do paméti, pfed SNIMACEM.

Poznamka: Chceme-li ulozit do paméti dalsi KARTY, musime zopakovat vSechny body postupu pro kazdou novou KARTU zviast.

Tabulka F16

1. Stiskneme a podrzime tlaéitko na DEKODERU, LED kontrolka zdstane rozsvicena po dobu
3 sekund a potom 3x blikne.

2. Uvolnime tlacitko pfesné ve chvili, kdy led kontrolka potfeti blikne.

Poznamka: Jestlize byla operace spravné provedena, LED kontrolka po kratké chvili 5x blikne.
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6. Udrzba

Jednotlivé komponenty systému pro kontrolu pfistupu nevyzaduji zvlastni pozornost; pravidelné kontrolujeme soudasti,
které jsou nainstalovany ve vnéjSim prostredi, zejména vénujeme pozornost eventualni pfitomnosti vihkosti nebo oxidaci;
provadime odstranéni eventualnich necistot a prachu nebo pisku a to obzvlasté u DIGITALNICH KLAVESIC.

7. Likvidace

Tento vyrobek se sklada z material(l, které byly vyrobeny rtiznou technologii, nékteré z téchto materialli mohou
byt recyklovany (hlinik, plasty, elektrické vodice), jiné museji byt zlikvidovany (desky s integrovanymi obvody
a elektronickymi soucastkami). Informujte se proto o metodach recyklace nebo likvidace s pfihlédnutim k mist-

nim zakontm.

8.Technické parametry

Tabulka 2

Rozméry KARET

Podle standardu ISO 7810

Aktivni dosah

5-10 cm

Magneticka indukce

Pfi vzdalenosti 10 cm od snimace pfibliz. 600 pT s frekvenci 125 kHz = 10 %

Trida kryti

IP54

Noc¢ni provoz

Osvétleni tlacitek ¢ervenym svétlem

Trida kryti

IP54

Max. délka kabell

Mezi DEKODEREM a SNIMACEM nebo dig. klavesnici = 10m, u stinéného kabelu az 30 m

Kapacita paméti

1 nebo 2 BM 1000, jedna BM 1000 obsahne max. 255 KARET nebo CISELNYCH KOMBINACI

Napajeni

24 Vac/dc, s omezenim 10-35 Vdc, 12-28 Vac

Max. pfikon
(s 1 SNIMACEM nebo
4 digit. klavesnicemi)

- 24 Vdc = 70 mA, 24 Vac = 200 mA, 12 Vdc = 150 mA
- 12 Vac = 300 mA

Bézny pfikon
(s 1 digitalni klavesnici)

- 24 Vdc = 30 mA, 24 Vac = 80 mA, 12 Vdc = 60 mA
- 12 Vac = 100 mA

Kontakty vystupu s relé

Max. 500 mA, 48 Vac/dc

Trida kryti

IP30

Provozni teplota

-20 °C az +70 °C

DEKODER

98x42x55 mm, pfiblizné 65 g

SNIMAC

70x70x26 mm, priblizné 265 g

DIGITALNi KLAVESNICE

70x70x27 mm, pfiblizné 240 g
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ES PROHLASENI O SHODE

Prohlaseni v souladu se smérnici 1999/5 / ES

Poznamka: Obsah tohoto prohlaseni odpovida obsahu uvedenému v Ufednim dokumentu ulozenému v Nice
S.p.a. Ustfedi a zejména poslednimu pfepracovanému vydani dostupnému pred zvefejnénim tohoto manualu. Text
zde byl znovu upraven pro redakéni Ucely. Kopie plvodniho prohlaSeni mize byt vyzadana od Nice S.p.a. (TV) L.

Prohlaseni ¢islo: 513;/ MORX Revize: 3; jazyky: CZ.

e Jméno vyrobce: NICE S.p.a;

e Adresa: Via Pezza Alta, 13, 31046 Rustigne di Oderzo (TV) Italie;
* Typ produktu: systém fizeni pfistupu;

e Model / typ: MORX, ETP, EDS, EDSI;

¢ PfisluSenstvi: MOCARD.

Nize podepsany Mauro Sordini, generalni reditel, prohlasuje na vlastni odpovédnost, Zze vySe popsany
vyrobek vyhovuje zakladnim pozadavkim stanovenym v ¢l. 3 nasledujici smérnice ES, pro pouziti pro
které jsou produkty ureny:

SMERNICE EVROPSKEHO PARLAMENTU A RADY 1999/5 / ES ze dne 9. bfezna 1999 o radiovych zafizenich
a koncovych telekomunikaénich zafizenich a vzdjemném uznavani jejich shody v souladu s nasledujicimi harmo-
nizovanymi normami:

e Ochrana zdravi: (Cl. 3 odst. 1 pism. A)): EN 62479: 2010;

¢ Elektricka bezpecnost: (¢l. 3 odst. 1 pism. A)): EN 60950-1: 2006 + A11: 2009 + A12: 2011 + A1:20 10 + A2: 2013;
¢ Elektromagneticka kompatibilita: (¢l. 3 odst. 1 pism. B)): EN 301489-1 V1.9.2: 2011, EN 301 489-3V1.6.1: 2013;
* Radiofrekvencni spektrum: (¢l. 3 odst. 3): EN 300 330-2 V1.6.1: 2015.

V souladu se smérnici 1999/5 / ES (dodatek V) je vyrobek tfidy 1

Oderzo, 30. fijna 2015 Mauro Sordini
(Vykonny feditel)

N J
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Poznamky:
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Prehled produktu

Nice — pohony pro brany

ROX
pohon pro posuvné
brany do 1000 kg

ROBUS
pohon pro posuvné
brany do 1000 kg

RUN

pohon pro posuvné
brany do 2500 kg

WINGO

pohon pro oto¢né brany
do velikosti kfidla 1,8 m

TOONA METRO
pohon pro oto¢né brany pohon pro otoéné brany
do Sitky 7 m do velikosti kfidla 3,5 m

V2 — pohony pro brany
= ®

FOX TORQ 500D FOX AYROS FORTECO CALYPSO FOX STARK FOX VULCAN

pohon pro posuvné brany pohon pro posuvné pohon pro posuvné pohon pro kridlové pohon pro kridlové podzemni pohon pro

do 500 kg brany do 1200 kg brany do 1800 / 2200 / brany do S$itky kridla brany do Sitky k¥idla kridlové brany

2500 kg 25/4m 6m do Sitky kfidla 7 m

Pohony pro garazova vrata

FOX ATRIS SPIN SPY HYPPO TOM

stropni garazovy pohon
s femenovou drahou
do 17,5 m2

stropni pohon pro garazova
vrata do 15 m2

stropni pohon s femenovou
drahou s pojezdem motoru
v draze do 14 m2

pohon pro oto¢né brany se
silnymi pilifi a skladaci vrata

pohon pro priimyslova sekéni
a rolovaci vrata do 750 kg

Dalkové ovladani, bezkontaktni snimace, klavesnice a dochazkové systémy

® g

7

ON3EBD
3 kanalova obousmérna
vysilacka 433,92 Mhz

ERA-FLOR

2 kanalovy klicenkovy dalkovy
ovlada¢ s indikaci signalu LED
diodou, 433,92 MHz

FOX
2; 4-tlacitkovy dalkovy radiovy
ovlada¢, 433,92 MHz

SBM1001 ETP + BC/S
ovladani vzdaleného pfistupu snimac bezkontaktnich karet
s GSM modulem pro a Cipu + Cip

999 telefonnich &isel

Automatické zavory
=
W ‘:: me———
l.
FOX NIUBA WIDE BAR SEM2 LP1/LP2

automaticka zavora s délkou
ramene do 7 m

automaticka elektromechanicka
zavora s délkou ramene do 6 m

automaticka zavora s délkou
ramene do 9 m

zemni 1-smyckovy /
2-smyckovy indukéni
detektor vozidel

2 komorovy semafor;
Cervena-zelena
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